
● シミュレータを使用したケーススタディワークを通じて、顧客やユーザーのイ

ンサイトを導き出すスキルが身に着く！

● デザイン思考の基本である「発散」と「収束」を繰り返しながら、身近な業務

の潜在的なニーズを見つけ、具体的な解決手段（技術や方法）と合わせて

解決案を立案することができるようになる！

AFTER

● サービス・プロダクトを企画する役割の方

● 組織・チームの働き方を刷新、チームビルディングの役割を担っている方

「顧客視点」という言葉は理解しているが、具体

的にどうすればよいかが分からない …

デザイン思考を取り入れてみたいが、今までの

考え方とどう違うのかが分からない …

？

BEFORE

対象者

～実際にご受講された方々の生の声～

グループワークが多く、実際にデータ活用のイメージも湧いたため、いつもの
Udemyで自学自習する以上の理解ができたと思います。

デザイン思考の基礎や評価指標を学べました。全員でこの思考を共有できる
と、もっと仕事がやりやすくなるとも思ったので、特に上司の方々におススメし
たい。

※2024年3月時点　内容が一部変更になる可能性もございます。
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「発散」と「収束」を繰り返して、課題解決！

ビジネスにおけるデザイン思考　 − 研修内容  −　



開催人数※ 最低：10名～最大： 35名

申込期限 研修実施初日 1ヶ月前

実施期間 3週間（計3回）90分/回　※Day1のみオリエンテーション実施のため 105分

講　　師 キカガク

事前課題 あり

費用（税別） 10~14名：110,000円 / 名　15~20名：100,000円 / 名　21~35名：90,000円 / 名

受講環境
・PCと安定したネット回線　※タブレットでのご受講や、 VPNを接続した状態でのご受講は推奨しておりません。

・Zoomの利用（左記ツール利用が難しい場合別途、ご相談ください。）

・Google Chrome / Google Slides / シミュレータへのアクセス（必須）

お申し込み  営業担当までご連絡ください。　

運営 講師、運営スタッフの一部（ Teaching Assistant等）は業務委託契約を締結しています。

※2024年3月時点　内容が一部変更になる可能性もございます。
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「発散」と「収束」を繰り返して、課題解決！

ビジネスにおけるデザイン思考　 − 研修内容  −　

※開催人数におけるの『最低』の人数を最低催行人数とします。



発散と収束を意識したグループワーク

※2024年3月時点　内容が一部変更になる可能性もございます。
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「発散」と「収束」を繰り返して、課題解決！

ビジネスにおけるデザイン思考　 − ワークシート pickup! −　



参考：シミュレータ使用にあたっての事前確認

https://kg-demand-forecast-simulator.web.app/

※ブラウザは GoogleChromeからのアクセス推奨
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