
● デジタルリテラシー向上とともに、DX化を推進するチカラを身につ

けることができる！

● プログラミングが身近になり、プロダクトの仕組みを考える「コンピ

ュテーショナルシンキング」を習得可能！

●デジタル知識を身に付けて、事業に活かしたいと考えている方

●プロダクト開発を体験し、デジタルへの理解を深めたいを考えている方

・プロダクト開発のイメージがつかない

・業務内でもデジタル/DXなどの言葉が飛

び交っているがついていけないと感じてい

る

対象者

～実際にご受講された方々の生の声～

・今まで未知であった「コード」「プログラミング」を体感し、「こういうも
の」という肌感覚を掴めたのが非常に良かった。

・プログラミングは財務諸表と同じく全員が作成できる必要はないが、ビジネ
スマンのリテラシーとして肌感覚である程度読めることが重要というスキルだ
と感じた

・今まで使ってこなかったツールを使う経験ができたので非常にこの先の発想
が広がりました。

※2025年5月時点 内容が一部変更になる可能性もございます。
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プロが扱うテクノロジーの基本を短期間で身体で理解

プロダクト開発 入門ブートキャンプ − 研修内容 −



開催人数 最低：10名～最大：30名

申込期限 研修実施初日2ヶ月前

実施期間 2週間（計3回）7時間 / 回

講 師 G `s ACADEMY

事前課題 環境設定などの事前準備を行うこと

費用（税別） 380,000円 /  名

受講環境
・PCと安定したネット回線 ※タブレットでのご受講や、VPNを接続した状態でのご受講は不可。

・Zoomの利用（左記ツール利用が難しい場合別途、ご相談ください。）

・Google Chrome / Visual Studio Code /ChatGPT or Copilot（必須）

お申し込み 営業担当までご連絡ください。

運営 講師、運営スタッフの一部（Teaching Assistant等）は業務委託契約を締結しています。

※2025年3月時点 内容が一部変更になる可能性もございます。
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プロが扱うテクノロジーの基本を短期間で身体で理解

プロダクト開発 入門ブートキャンプ − 研修内容 −



※2025年3月時点 内容が一部変更になる可能性もございます。
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プロが扱うテクノロジーの基本を短期間で身体で理解

プロダクト開発 入門ブートキャンプ − ワークシートpickup! −
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アウトプット例
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アウトプット例



※2025年3月時点 内容が一部変更になる可能性もございます。
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参考ページ

・第2回信州01CAMP開催レポート記事
https://note.com/_stitch/n/n1d87b5b3a874

・CAMP開催風景動画
https://www.youtube.com/watch?v=lqrxWWX0o3w

・ G’s CAMP ×鳥取県Tottori Tech Oasis

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000002507.000000496.html

https://note.com/_stitch/n/n1d87b5b3a874
https://www.youtube.com/watch?v=lqrxWWX0o3w
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000002507.000000496.html
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